
Par M.M. Blog Page 1 

Loto du mois de Ramadan 

(à partir de 3 ans) 

 Intérêts 

*      Développer sa coordination motrice 

*      Réaliser un loto sur le thème du mois de Ramadan 

*      Développer son imagination et sa créativité 

*      Participer à la décoration de la maison 

Matériel 

1. Des illustrations représentant des petits motifs du mois de Ramadan 

2. Des ciseaux 

3. De la colle 

4. Un pinceau 

5. Du bristol ou du carton de récupération peint 

Réalisation 

1.       Choisissez des illustrations de petite taille que vous découperez ou dessinerez (ex. : croissant 
de lune, enfant mains tendues vers le ciel pour faire des dou’as, dattes, étoile, petits gâteaux, le 
Coran, la Kaaba, le jeûne (assiette barrée et verre barré), du lait, une mosquée, enfant faisant la 
prière, une soupière remplie de soupe fumante, deux mains qui se dise « salamoun ‘aleykoum », un 
verre de thé, une langue, une oreille, des yeux (organes que l’on doit contrôler pendant ce mois béni), 
des illustrations représentant aïd-el-fitr (ballons, …). 

2.     Aidez votre enfant à : 

2.1.1.     Découper ou dessiner les illustrations (en double). 

2.1.2.    Coller les illustrations sur du bristol ou du carton de récupération peint. Il vous faut les 
mêmes motifs que sur les plaques de loto et en autant d'exemplaires. Laisser sécher et découper les 
motifs en formant des carrés ou des rectangles de même taille. 

2.1.3.    Découper "des plaques de loto" dans le bristol. Pour déterminer la taille des plaques vous 
devez pouvoir faire tenir 6 carrés ou rectangles précédemment préparés. 

2.1.4.    Partager chaque plaque en 6 cases. 

2.1.5.    Coller les illustrations sur chaque case des plaques de loto et laisser sécher. 

2.1.6.    Il ne vous reste plus qu'à jouer au loto du mois de Ramadan ! 
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Règle du jeu 

Distribuez les plaques de loto à chacun, placez tous les carrés ou rectangles face cachée sur la table. 
Chacun à tour de rôle tire une carte, si elle correspond à l'une de ses planches de jeu il la place, si 
non il la repose face cachée. Chacun à tour de rôle procède de la même façon, le gagnant est le 
premier qui rempli sa ou ses plaques. 

 


